
TEACHING AND LEARNING WITH 
VIRTUAL 3D EXPERIENCE

Infrastrutture per l’is
truzione

Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e 
ambienti per l’apprendimento” 2014-2020

CODICE PROGETTO 10.8.1- FESRPON-LO-2018-34  FESR – Competenze di base in chiave innovativa
Asse II Azione 10.8.1 – Interventi infrastrutturali per l’innovazione tecnologica, 

laboratori di settore e per l’apprendimento delle competenze chiave (lingue, matematica, scienze, ecc.).

Questo progetto intende potenziare la metodologia didattica laboratoriale, 
introducendo l’apprendimento sperimentale anche nelle materie che normalmente non ne sono coinvolte. 

Obiettivi

-uso ottim
ale degli spazi con ambienti

 tecnologicamente evoluti;

-porre le basi infrastrutturali per la 

didattica 3.0

- apprendere attra
verso modalità 

didattiche mediate dalla ICT




